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Jtilizacion del Controlador Xbox 



Ramtra de expansion A 



Ranura 4e exp<in<.um B 



arador derecho 




Disparador izquierdo 



Boffin Negro 

Boion Blanco 



Mando de direccion 



Coneita el Controlador Xbox en un.0 de los puertos de controlador situados en la parte 
frontal de la consols Xbox. Para varios jugadores, introduce controtadores adicionales en 
los puertos de- controlador disponililes. 

Inserts los dispositrvos de expansion en las ranuras de expansion del controlador. 
segun corresponds, 

Sigue las instrucciones en pantalla y cansulta este manual para obtener mas informacidn 
sobre como utitizar el Controlador Xbox para jugar a FIFA Football 2004. 



Controles 

Advertencia: Alii dondo se menciona O, puede usarse tambicn • (y viceversa). 

Navegacion por l os menus 

R ESALTAR OPCI ON • 

SELECCIONAR OPClON RESALTADA/ 

PASAR A LA PANTALLA SIGU1ENTE O 

CANCELAR/ 

VOLVER A LA PANTALLA ANTERIOR /O 

verpAginas a LJ 



£A 
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Jugabilidad general 

MOVER JUGADOR 

ESPR1NTAR 

ANDAR 



ACTTVAR DDJ 

(consults la seccion DDJ 
(Direccion deljuego) mas abajo) 
PAUSAR PARTIDO 
(consofta la seccion Menu Pausa 
de la pagina 11) 



Mantener apretadn E9 
Mantener apretado O 



a o 



DDI (Direccion del luego) 

Manten aprotados siniullaneamenle O+O para realizar ajustes Eacbcos en lu «quipo 

durante el partido. Presiona #1 para ver las diversas areas tacticas y presiona #** 

para realizar modificaciones; 

Estrategia Defensiva (D): Presion/Neiitral/Contencion 

Preferencia de Formation (FJ: Ataque/Neutral/Defensa 

Estrategia Atacante (A): Bandas/Posesion/Balon Largo 




Ataque (con balon) 



PASAR/CABECEAR 
LANZAR/CABECEAR/VOLEAR 
ELEVAR/COLGAR 
VASELINA 



BALON INTERIOR 
MOVIRITENTOS DE HABILIDAD 



© 

Normal 
Normal 
Pulsar 

G 

Normal 



© 

© 



Bajo ©+fl 

Dirigido O-O 



Andando Mantener apretado fl + mover 



UNO-DOS 

(consuRa la sect ion 
Pasar mas abajo) 



OIOOO 



Potencia, peso y direccion 

• Al jugar un balon (de una manera diferente a un pase), aparecera un medidor de 
potencia en la parte inferior de la pantalla. Manten apretado el baton 
correspondienie para aumentar la potencia (y. por consiguiente, la velocidad y la 
distancia) y sueltaio cuando el medidor se haya rellenado lq suficiente, AI lanzar, si 
cl medidor alcanza la zona raja, to mas probable es que el balon no alcance el 
objetivo. Muevc para apuntar. el balon satdra despedido en la direccion hacia la 
que apuntara al soltar el hot cm. 

Pasar 

• Los pases y las elevaciones normaJes se dirigen de forma automatics a un 
companero o a la carrera de un compafiero que esten deatro del campo de vision 
del jugador que conduce el balon. mientras que los pases directos y hss 
elevaciones dirigidas lo hacen en la direccion hacia la que mira el jugador qua 
conduce el balon. 

• Para iugar ba tones al primer toque ( pases o tanzamientos sin control prevjo del 
balon). presiona los botones correspondientes antes de que el balon Ilegue al jugador. 

• Para realizar una pared con un companero, presiona O para hacer el primer pase, 
• para seguir corriendo v . © o © para devolver al balon al hombre que corre. 

Dribbling 

Cuanto mas velocidad lleves, mas dificil sera controlar los pases. Procure equilibrar 

la velocidad y el control. 



Opciones de Control de Ataque Sin Balon™ 

Carrera Sin Balon: Cuando uno de lus 
jugadores Heva ei balon. presionar © sirve pan 
incrementar las opciones de past Los 
potenciales receptores apareceran con un 
numero sobre la cabeza. Presiona O para pasar 
de uno a otro y mueve © para guiar la carrera 
del receptor resaltado. Para lanzar un pase al 
receptor resaltado. presiona OoO 



Consejo de EA SPORTS : Usa esta opcion desde la banda para lanzar 
baEones medidos. 

Carreras de los jugadores: Para que tin solo jugador corra en desmarque, presiona 0, 
manten apretado O y mueve O para dirigir su movimiento. EI jugador en 
posesion del balon debe lanzar un pase con potencia y peso suficientes para que 
vaya dirigido al desmarque del jugador en carrera. Un baton interior (© ) perfecto 
es aquel en el que el receptor recibe el balon al cspacio sin interrumpir su carrera. 




\ 



Defender (sin balon) 



CAMB1AR JUGADOR 
ENTRADA 



ENTRADAALSUELO 
SALIDA DEL PORTERO 





© 

© 

© 






Consejo de EA SPORTS: Acercate al jugador que conduce el baton para marcarlo sin 
entrar. Esta es una buena manera de recuperar la posesion sin hacer falta. 



Opciones de Control de Defensa Sin Baton™: segundo defensa 

Para el defensa que esta mas cerca del balon, la mejor opcion no es siempre 
entrar al balon. Al encarar al jugador que conduce el balon, a voces es mas eftcaz 
taponar la posibilidad de lanzamiento y Elamar a un segundo defensa (O ) para 
presionar mas. 



Portero con balon 



MOVER/DIRIGIR PATADON O LANZAMIENTO 

LANZAR 

PATADON ELEVADO 0/© 
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Jugadas a balon parado 

Lanzar un Golpe Franco Directo 

Pais .ilcaruarelobjHivd. tienesque seguir estosp<)«is: 



L Mueve 9 para dirigir el cursor en la zona de la red 
donde quit-res chip vaya dirigido el balon. 



2. Decide que tipo de rosea qiiieres darle al balon 

i mdo el cursor de impacto (el punto en el que vas a 
golpcar el balon) con © 




Rosea: Para darle rosea al balon. debes golpeario en un lado. Cuanto mas cerca del 
exterior lo golpees, mayor sera la nw a (por ejemplo. si golpeas en el exi renin 
derecho del balon. la rosea producira un arco hacia la derecha y luego hacia la 
izquierda, y viceversa). 




3. Para realizar el golpeo. presiona O,@o© para 
iniciar el medidor de golpeo. presionalos de nuevo 
sob re el boton subir para fijar la potencia del 
tanzamiento (cuanto mas cerca de la zona roja se 
ileienga el punlero, mayor potencia teridra el 
disparo, pero mas rapido bajara) y presionalos una 
tereera ve?. sobre bajar para medir la precision 
(deten el puntero en el centro de la zona de 
l>iv< isKJii pars i onseguir on mejor re sultado). 

Lanzar un Golpe Franco 
Indirecto de Ataque o un Corner 

1. Presiona ♦ I y © para seleccionar una nilina estabtecida (consults la seccion Jugada a 
balon parado de la pagina 17). 

2. Selecciona un receptor presionando el boton que corresponda al simbolo de su rabeza. 

3. Lisa los controles Sin Balon para hacerte espacio mienlras esperas la jugada a balon parado 
(consulta la seccion Opciones de Control Sin Baton™' de Golpes Francos Indireclos de 
Ataque y Corners a continuacion). 






Opciones de Control Sin Balon"" de Golpes Francos Indirectos de Ataque y 
Corners: Toques 

Mienlras esperas que se lance un golpe franco indirecto de ataque o un corner. 

abrele e-spac i<"> forcejeando con lu marcador. Para despistarle, mueveO 

forcejear, mueve ©. 



cA 



Lanzar un Golpe Franco Indirecto Defensivo o 
Saque de Puerta 

APUNTAR © 

PASE LARGO ©/© 

PASECORTO O 

Nota: Man ten aprelados los boton es de golpeo para aumentar la potencia. 

Sacar de banda 

APUNTAR 
SACAR 



© Q .© 



Lanzar un Penalti 



APUNTAR 
LANZAR 



© 



Nota: Manten apretado el boton lanzar para aumentar la potencia. 

Defender Jugadas Ensayadas, aparte de Penaltis 

MOVER JUGADOR/BARRERA © 

SALTO DE BARRERA ©, © a © 

CAMBIAR DE JUGADOR © 



Nota: E| movimiento de la barrera solo cs posible cuando se defiende un golpe franco 
cercano a la porteria. 

Defender un Penalti 



EST1RADA 



Configurar la Partida 



Si juegas por primera vet a FIFA Football 2(104 (sin un Perfil de Usuario activo), presiona •"" y 
© para select ionax tu liga y tu equipo favoritos. La eleccidn se utilizara como equipo por defecto 
para el rnodo Jugar Ahora. 

Menu Principal 

De«k el Menu Principal, puedes saltar dircetamente al campo (consulta la seccion Jugar Ahora 
mas abajo). seleccionar un modo de juego (consulta la seccion Modos de luego de la pagina 11), 
ver el Perfil de Usuario (consulta la seccion My FIFA 2004 de la pagina 15). ajustar las opciones 
del juego a tu conveniencia (consulta la seccion Opciones de la pagina 16) y conocer las nuevas 
opciones y otras ofertas de EA SPORTS™ y los Creditos de FIFA Football 2004, 

Jugar Ahora 

Salta directamente al Campo y enli f ni.-tie a cualquier equipo o selection nacional 

Para Jugar Ahora: 

1. Presiona • I para resaitar JUGAR AHORA y presiona © . 




Seleccionar Equipos 

La pantalla Seleccionar Equipos le permite 
seleccionar el equipo con el que deseas jugar y 
cl Perfil de Usuario que deseas utilizar. 



2. Presiona w* - para colocar el icono del mando bajo el equipo Local o Visitante. Aparecera el 
indicador de posesion en el juego debajo de tu icono, 

3. Presiona O /EB para seleccionar el Perfil de Usuario con el que quieres jugar. 
->- Cuando hayas acabado (o. si hay 2 o mas jugadores. cuando todos hayan acabado), 

presiona w. 

Si todos los iconos permanecen en el centre, se jugara un partido CPU vs CPU. 

5. Presiona •! y O para seleccionar una Liga, un Equipo Local <Ja habihdad de un equipo 
aparece representada con estrellas debajo del escudo) y una Equipacion (repite el proceso 
para el Equipo Visitant*). 

Presiona © para seleccionar un Estadio (consulta la section Pantalla Seleccionar Estadio 
mas aba jo) o usa O/Gv para seleccionar equipo Al Azar. 

6. En la palilalia Direccidn del Equipo. selecciona la alienation initial y selecciona HECHO 
para continuar. 



Pantalla Seleccionar Estadio 

FIFA Football 2004 ofrece una amplia gaina de estadios reales y genericos, como 
Old Trafford o el Nou Camp. Para seleccionar uno, y para seleccionar si jugar de 
D1A/NOCHE. presiona • y selecciona HECHO. 



Jugar un Partido 

Aspectos basicos del control 

l^^fl lugador controlado con balon 
lugador controlado sin balon 
|| Indicador de jugador controlado fucra de pantalla 
Jugadores en carrera Sin Balon 



\ 
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Barra de Estado del Jugador 



Sergio Aragancses 



£A 



'■"'■*! 



Durante un partido. aparece una Barra de Estado de (ugador en la parte inferior de la pantalla, 
que rauestra el nivel de fatiga del jugador. Este nivel desciende cuanto mas esprinta un jugador 
(manteniendo apretado EB I. y hace que reduzca su velocidad hasta que la barra se reflena aJ 
volver a la velocidad normal. 

Menu Pausa 

Presiona O con el balon en juego para acceder a las opciones siguien tes: 
Continua el partido. 

Reaiiza Sustituciones durante el partido o ajusta las Tacticas y 
Lanzadores (consulta la seccion Direccidn del Equipo de la 
pagina 17). 

Presiona fl/D para rer esiadisticas y los nombresde los 
maximos goleadores. 

Revisa/cambia tu eleccion de equipo. (Consulta la section 
Seleccionar Equipos de la pagina 10). 

Gambia el angulo de camara (consulta la seccion Cd moras de 
la pagina 19). 

Gambia las opciones del juego (consulta la secci6n Opciones 
del juego de la pagina 16). 

Visiona una repetition de los Oltimos segundos de juego 
(consulta la seccion Repeticion Instantanea de la pagina 19). 
Reinicia el partido en juego. 

Finaliza el partido en juego y vuelve a las pantallas de menus 
(si abandonas un partido en cualquier modo de competition, 
lo pe-deras de forma automatica por un resultado de 2-0. Si 
abandonas un partido de vuelta, perderas la eliminatoria). 

Pantalla de Despues del Partido 

Despues de un partido, puedes ver las estadisticas del partido (HECHOS DEL PARTIDO) o reinciar 

el partido (REPETIR PARTIDO). Selecciona CONTINUAR para salir. 

Advertencia: Si un partido en el modo Jugar Ahora termina en empate despues dc los 90 
miliums, puedes elegir entre acabarlo. seguir con el GOL DE ORO o ir directo a la TAX DA 
DE PENALT1S. 



REANUDAR PARTIDO 

DERECCION 

DEL EQUIPO 

HECHOS DEL PARTIDO 

SELECCIONAR EQUIPOS 

CAMARAS 

OPCIONES DEL JUEGO 

REPETICION INSTANTANEA 

REINICIAR PARTIDO 
ABANDONAR PARTIDO 



\ 



Modos de Juego 
Modo Carrera 



fc'lige un club de una de las 23 divisiones del juego e ink-La una aventura de cinco anos hacia la 
gloria. Man ten vivo lu reto buceando en el mercado de fichajes y manteniendo en forma a tus 
jugadores con varias tccnicas de entrenamiento. 

Advertencia: Para encontrar mas information sobre el Modo Carrera, selecciona AYUDA en 

la pantalla Mas Opciones. 

1. Selecciona MODOS DE IUEGO>MODO CARRERA>NUEVA CARRERA; o CARGAR 
CARRERA si hay una carrera guardada que deseas cargar (consulta la section Pantalla 
Guarddr/Cargar de la pagina 18). 

2. Selecciona Si para ronfirmar que deseas sobrescribir los Equipos no guardados (o NO Si 
deseas guardar los Equipos actuates antes de acceder al Modo Carrera). 

3. Presiona • para introducir el nombre del entrenador y selecciona el signo de verification 
para confirmar. 

n 



4. Selecciorva la liga en la que deseas participar y selecciona el equipo que deseas controlar en 
dicha liga presionando © . Apareceran tus Oausutas de Con1 ralo. Presiona © para aceptar y 
leer tus Opciones de Enlrenamiento Semanal y vuelve .1 presionar© para conitnuar, 
Aparecera la panlalla Central de Entrenamiento Semanal (consults mas abaja ). 

5. Una vez que hayas puestu en forma a tus jugadores. consultado las noticias de In equipo y 
ojeado el mercado de- fichajes (consuita la seccion Panialld Central de Entrenamiento 
Semanal mas abajo), selecciona HECHO. 

6. Aparecera lu siguienfe enfrentamienlo. Par* jugarlo. selecciona JUGAR PARTIDO SIGUJF.NTE. 
• Selection;! MAS OPCIONES para conocer mas informacion y mas opciones (consuita 

Pantalla Mas Opciones de la pagina 13) o GUARDAR CARRERA para guardar 111 progreso 
(consuita la seccion Pantalla Guardar/Cargar de la pagina 18). 

7. Selecciona el equipo con el que quieres jugar (consuita la seccion Seleccionar Equipos de la 
pagina 10) y presiona © para seleccionar las equipaciones. 

8. En la panlalla Direction del Equipo, selecciona la atineacton inicial (consuita la seccion 1! 
inicial de la pagina 17 para mas informacion acerca de como modificar el equipo) y 
selecciona HECHO para conlinuar. 

Pantalla Central de Entrenamiento Semanal 

Para entrenar a un jugador. presiona #1 para resaltarlo y 
luego presiona ©- La sesion de entrenamiento 1 se 
selecciona el primero. Presiona ©•■* para elegir el tipo de 
entrenamiento. Aparecera como disponible la siguiente 
sesion de entrenamiento. Repite este paso si quieres asignar 
mas de una discipiina y pulsa © , 

Haz hincapie en el entrenamiento fisico del grupo complete. 
Presiona ©I para seleccionar un nivel de entrenamiento 
Raw y presiona©, 

Compra y vende jugadores en el Mercado de Transferrin taa 
Presiona fl/hP para seleccionar una liga y O/© para 
seleccionar un equipo. Precisa la busqueda presionando © 
para fijar tus requisites de Estado y Position. Para mostrar la 
lista en funcion de una categoria. presiona ©♦ para la lista 
de jugadores, ©"* para rpsaltar la columna correspondienle 
y presiona © . Despues, presiona ©I para: resakar un 
jugador y presiona © (consuita la seccion Panlalla Bio del 
Jugador Ac la pagina 15). 



Advertencia: Solo pueden traspasarse jugadores durante los dos periodos de traspasos 
(encro y julio-agosto). 



ENTRENAMIENTO 
INDIVIDUAL 



ENTRENAMIENTO 

FISICO DE EQUIPO 

MERCADO DE 

TRANS FERENCIAS 
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Pantalla Bio del Jugador: 

Resalta el n ombre de un jugador y presiona © para ver los detalles. Presiona 
©"* para ver los diferentes atributos del jugador, 

Si has accedido a la Bio del Jugador desde la pantalla .Mercado de Transferencias, 
estaran disponibles las siguienles opciones: 
Jugadores de olros equipos: 

* Para pujar por un jugador, presiona © . Presiona © *~ y © para hacer una oferta 
o negociar con el jugador. 

Tus jugadores: 

* Para poner a un jugador en la lista de iransferibles. presiona €1 /O . selecciona 
AGREGAR A LISTA DE TRASPASOS y confirms (para sacarlo de la lista. selecciona 
QUITAR DE LISTA DE TRASPASOS). Para liberar a un jugador de an eontrato. 
selecciona LIBERAR IUGADOR y confirma. Si algun club esta interesado en-tu 
jugador. puedes hacer un trato para venderlo seleccionando la opcion 
NEGOCIAR CON... y ACEPTAR /R EC HAZAR la oferta. 



NOTICIAS DE EQUIPO 



AYUDA 



Presiona (H/liP para ver las Lesiones, Objelivos y clufoes 
interesados en tus jugadores. 
Presiona fl/O para acceder a una ayuda para el 
Modo Carrera, 



Pantalla Mas Opciones 

Si seleccionas MAS OPCIONES en la pantalla Central Dia de Partido y Central de Tornca 

aparecera una lista con mas opciones que ofrecen informacion en profundidad, configuracioin-^ y 

ht'irainieiitiis pan el modo de juego actual. 

CENTRAL DE ESTADISTICAS Comprueba el estado actual de las competiciones en las 
que participas. 

Presiona Q /LP para saltar de una compelicion a 01 ra y 
O /© para pasar de una ronda o un grupo a otro (solo en 
copas). Resalta una columna de la tabla y presiona © para 
mostrarla segun los datos de la columna seleccionada. 
Consuita los resultados y los proximos part idos, Presiona © 
para seleccionar el dia y el met Resalta un dia de partiiln \ 
presiona © para ver los resultados y eiicuentros de esa fecha. 
Si es una fecha futura, tambien puedes elegir compktai los 
partidos sin jugartos seleccionando la opcion Simular y 
confirmando en la vent ana que aparece. 

Preslooa O/LP para elegir el lugador (presiona O/© para 
ver otros equipos) y las Esladisticas de Equipo. 
Consuita la seccion Direccidn del Equipo de la pagina 17. 
Utiliza O/uP para consultar las Lesiones. tus Clausulas y los 
clubes interesados en tus jugadores. 

lii hale un vistazo a los equipos ri vales (presiona 93 13 para 
seleccionar una liga y O/© para seleccionar uno de los equipos). 
Presiona O/EP para conseguir ayuda en el Modo Career. 

Consuita la seccion Opciones del juego de la pagina 16. 
Consuita la seccion My FIFA 2004 de la pagina 15. 
Consuita la seccion Pagina Guardar/Cargar de la pagina IS. 



TABLAS 



ENCUENTROS 



ESTADISTICAS 

DIRECCION DEL EQUIPO 
NOTICIAS DE EQUIPO 

VER PLANTTLLAS 

AYUDA 

OPCIONES DEL JUEGO 
MY FIFA2004 
GUARDAR/CARGAR 
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orneo 

rete paso a traves de una selection de las eompeticiones de ropa mas duras del mundo. 
ecciona MODOS DE FUEGO>T0RNEO=-NUEVO TORNEO: o CARGAR TORNEO para cargar 
tomeo guardado (consulta la section Palilalia Guardar/Cargar de la pagina 18). Elige entre 

Equipos por Defecto o Equipos Aciuales y conrTrrna tu selection. Elige la copa en la que 
seas participar. selecciona un equipo (o varios) de la lista de participantes que aparece debajo 

control de Usuario resaltandolo y presionandn O (vuelve a presionarlo para devolver al 
jipo a control de CPU), presioaa O (para reemplazar un equipo existente por otro de tu 
ccion. resalta su escudo. presioaa © y selecciona eJ nuevo equipo). Aparecera la pamalla 
nttal de Torneo (consulta los pasos de 6. a 8. de la seccion Modo Carrara de la pagina 11 para 
is information). 

lodo Practica 

ende (junto a tus jugadores) a un curso de reciclaje para aprender a jugar a otro niveL 
ectiona MODOS DE JUEGO>MODO DE PRACTICA y selecciona ambos equipos (presiona O 
a seleccionar Estadio/Condicion), Comenzaras con un partido de Practica Libre: para 
pezar con otro tipo de practica, presiona © (consulta la seccion Menu Pausa del Modo 

ii-inn masabajo). 

lenu Pausa del Modo Practica 

ANUDAR PRACTICA Conttnua el tipo actual de practica. 

)DO Gambia el tipo de practica (selecciona PRACTICA LIBRE. 

CORNER. GOLPE FRANCO D1RECTO o PRACTICA DE 

GOLPE FRANCO). 
UARIO Escoge el numero de jugadores en tu equipo (solo en 

Practica Libre). 
U Escoge el numero de jugadores del equipo de la CPU (solo en 

Practica Libre). 
ICACION Selecciona la zona del campo donde deseas praciicar (no esta 

disponibte en Practica Libre), 
ANDONAR PRACTICA Saiir del Modo Practica. 

ootball Fusion 

ga encuentros individuaJes Total Club Manager 2004 en FIFA Football 2004 a exporla 

lipos de Total Club Manager 2004 a FIFA Football 2004 (tambien equipos de divisiones 

;riores que no incorpora el juego). 

•a jugar un partido de Total Club Manager 2004 en FIFA Football 2004: 
En Total Club Manager 2004. selecciona FIFA 2004 FOOTBALL FUSION en la pantalla 
Partido y presiona ©. Selecciona un espacio y presiona ©. Presiona O dos veces para salir 
de las pantallas de confirmation. La i iiformacjon necesaria quedara grabada. 
Sal de Total Club Manager 2004. ejecuta FIFA Football 2004 y selecciona MODOS DE 
rUEGOIUGAR FOOTBALL FUSION. Selecciona el Partido Fusion guardado y cargalo 
(CoOSUlta la Seccion Pantalla Guardar/Cargar de lii pagina 18). Despues, juegael partido como 
de costumbre (consulta la seccion Jugar Ahara de la pagina 9) y guarda el resultado en la 
pantalla de despues del partido (consulta la seccion Pantalla Guardar/Cargar de la pagina 18). 
Sal de FIFA Football 2004. ejecuta Total Club Manager 2004, selecciona FOOTBALL 
FUSION>lMPORTAR RESULTADOS DE PARTIDO UN1CO y carga d resultado (consulta el 
manual de Total Club Manager 2004 para mas information). 

a exportar un equipo de Total Club Manager 2004 a FIFA Football 2004: 
!-n Total Club Manager 2004. selecciona FOOTBALL FUSION^EXPORIAR CLUB A FIFA 
2004. Selecciona un club* (consulta el manual de Total Club Manager 2004 para mas 
information), selecciona un espacio en la pantalla Exportar Equipo I umoii y presiona O. 
Presiona © para salir de ta pantalla de confirmation. 



Para exportar un equipo guardado. selecciona FOOTBALL FUSION> EXPORTAR B=mf=4 

CLUB GUARDADO A FIFA 2004 y selecciona el equipo de 3a lisla de clubs guardados. «"■" 

Advertencia: Si seleccionas un club que no este incluido en las divisiones de FIFA 

Football 2004, solo podras jugar con el en los modos Jugar Ahara o Torneo 

Sal de Total Club Manager 2004. ejecuta FIFA Football 2004 y selecciona MODOS DE 

JUEGO>JMPORTAR EQUIPO FOOTBALL FUSION. Selecciona el Equipo Fusion guardado y 

cirgalo (consulta l.i -« « ion Pantalla Guardar/Cargar de la pagina 18). 

Advertencia: Para jugar con tu equipo en el modo Jugar Ahora, en vez de seleccionar una 

liga reconocida. elige FOOTBALL FUSION y selecciona un equipo importado. Para usar un 

equipo importado en modo Torneo. presiona Q en la pantalla Selecciona un Equipo y elige 

el equipo que prefieras. 



My FIFA 2004 



Para cambiar de Perfil de Usuario dentro de las pantallas de My FIFA 2004. presiona fl /E) . 
Aparecera la information del Usuario seleccionado. 

EA SPORTS™ Bio 

EA SPORTS™ Bio es una nueva option disenada para recompensarte por jugar a titulos de EA 
SPORTS™. Tu EA SPORTS™ Bio. un archive compartido entre todos los juegos de EA SPORTS a 
traves del disco de memoria, realiza un seguimiento de tus logros y del tiempo invertido en 
conseguirlos en los diferentes juegos de la gama de EA SPORTS. 

La primera vez que selectiones EA SPORTS™ BIO en el menu My FIFA 2004, se te 
preguntara si deseas crear una EA SPORTS™ Bio. Tambien se te preguntara cada vez que 
consigas determinados logros o alcances un cierto nivel de jugador (consulta mas aba jo). 

Niveles de Jugador de EA SPORTS™ 

Cuando creas por primera ve-z una EA SPORTS'" Bio, empiezas como jugador de Nivel Una 
Puedes ganarte el derecho a promotion a! siguiente nivel de las siguientes maneras: 
Titulos de EA SPORTS" jugados Cada litulo de EA SPORTS'" al que juegues te dara puntos 

para pasar al nivel siguiente. 

Cuanto mas tiempo dediques. mas rapido alcanzaras el 

nivel siguiente. 

Consigue mas puntos con cada partido completado (ganar 

partidos te proporcionara mas puntos para alcanzar d 

nivel siguiente). 



Tiempo de juego 

Niimero de partidos jugados 



Recompensas 

Cuando alcances un nuevo nivel, podras descubrir una recornpensa especifica de cada juega 
cuyo lamario depende del nivel que hayas akanzado (un aumento de nivel descubre 
recompensas en todos los titulos de EA SPORTS™ de tu Bio, independientemente del litulo en el 
que consiguieras pasar de nivel). 

Logros 

En cada juego de EA SPORTS", se te presentan determinados logros que puedes conseguir y que 

rarian en funcion del litulo. Cuando constgues un logro, aparece una ventana en la que se te 

pregunta si quieres guardarlo en tu EA SPORTS™ Bio, Existen dos listas de logros: 

Logros importantes: Tus logros de mayor puntuaf inn. 

Logros recientes; Los logros mas recientes. clasificados por fecha.. 



Sala de Equipaciones 



Presiona •"•* para pasar de una liga a otra y presiona ♦! para ver las camisetas de cada equipo. 
VeiK e a un equipo para resaltar su equipacion local y visitante: vence a lodos los equipos de 3a liga 
para descubrir las terceras equipaciones 
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Perf iles de Usuario 

Tu Perfil de U$uario contiene todas tus preferencias (por ciemplo. Jtigadas a Baton Parado, 
Opcioncs del Juego. etc.). a si como tu equipo preferido. Cuando juegues por primera vez a FIFA 
Football 2004, debes crear un nuevo Perfil de Usuario y seleccionar tu equipo favorito. 

Crear/editar un Perfil de Usuario 

Para Crear un nuevo PerfU de Usuario: 

1. Selecciona MY FIFA 2004 > PER FILES DE USUARIO>CREAR NUEVO PERFIL (o presiona © 
on el Menu Principal). 

2. Presiona #1 vQ para iniroducir el Nombre del Perfil. Nombre y Apellido, y selecciona el 
equipo ton el que quieres jugar. 

• Para introducir los nombres, presiona © para resaltar cada lelra y presiona ©. Selecciona 
el signo de verification cuando hay as acabado. 

• Para seleccionar el equipo que prefieres, presiona © •" . 

3. Selecciona HECHO y despues Si para guardar el perfil. 

• Para Edilar un Perfil de Usuario. selecciona EDITAR PERFIL en la pantalla Periiles de 
Usuario de MY FIFA 2004 y repite los pasos 2. y 3 descritos anieriormente. 

Activar un Perfil de Usuario 

El Perfil de Usuario Activo determina las opciones que se estan utilizando. 

• Para cambiar el Perfil de Usuario que se esta usando en la sesion en curso. presiona €1 ,'Q 
en la panlalla Periiles de Usuario de MY FIFA 2004 para seleccionar un Perfil de Usuario y 
presiona © . 

Opciones 
Opciones del Juego 

Presiona Q O para ver las OPCIONES BASICAS, OPCIONES AVANZADAS o las OPCIONES 

DE SONIDO. Presiona #1 para ver las diferenies opciones y presiona ©*-* para modificar la 

opcion resaltada. 

Advertencia: Las opciones por defecto aparecen en negrita. 

OPCIONES BASICAS Elige la Duracion de Mitad, el Nrvel de Dificultad y la 

Velocidad del Juego. o decide si prefieres que las opciones de 
Lesiorces, Sanciones, Fueras de Juego y Pantalla Anchu esten 
ACrrVADAS o DESACnVADAS 

Ajusta la Velocidad Punla. configure la Barra de Estado del 
lugador en NOMBRE DEL JUGADOR o DESACTIVADA, 
i .iinlji.i i-l angtilo de Camara, elige si prefieres que las 
opciones de Mostrar Tiempo/Marcador. Radar de campo y 
Vibracion esten ACT1VADAS o DESACT1VADAS y decide el 
nivel de asistencia de CPU para los equipos Local y Visitante 
al cambiar de jugador durante un partido (bain 
vacia=control manual, barra llena =control CPU). 
Mueve las barras deslizadoras para ajustar el Volumen de 
Comentarios. el Volumen de Efecios del Juego, el Volumen 
de Efectos de Menus y el Volumen de la Musica de Menus, 
y Configura la Mezcla de Audio en COMENTARIO y EN 
EL CAMPO 



Direccion del Equipo 
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OPCIONES AVANZADAS 



OPCIONES DE SONIDO 



Controla todos fos aspectos del rendimicnto de un equipo mediante la Direccion del 
Equipo, Para seleccionar el equipo que se va a adminisi rai : 

1. Presiona © — y © para seleccionar una liga y un equipo (si estas en un determinado mode 
do |uego, se seleccionara por defecto el equipo que eligieras al acceder al modo). 

2. Presiona G/D para ver 11 IN1CIAL, LANZADORES (SUSTITUCIONES en el iuegol 
y TACTICAS. 

11 Inicial 

Para cambiar la alineacion inicial (o sustituir jugadores durante un partido): 

1. Entra en ll INICIAL (SUSTITUCIONES en el juego). 

2. Presiona ©l para resaltar el nombre del primer jugador que deseas cambiar y presiona ©. 

3. Repite el paso 2. para seleccionar el segundo jugador. El cambio se realizara. 
Consejo de EA. Presiona •*- para ver las diversas habilidades de los jugadores, Los 
jugadores con menos habilidad tienen menos posibilidades de controlar el balon y de 
ejecular tiros de gran potencia. 

Lanzadores 

Para reemplazar a un Lanzador de Corners, Golpes Francos y Penaltis: 

1. Presiona © I para resaltar un jugador de la lista de Lanzadores y presiona Q . 

2. Presiona ©I para resaltar al jugador por quien deseas reemplazar al l-anzador actual y 
presiona . El Lanzador quedara reemplazado. 

Tacticas 

Presiona • I para resaltar las dive im-. ia< lira* de equipo y presiona ••■• para ajusUr las 
opciones correspondientes. 

Cambios de Jugadores 

Para intercambiar jugadores entre dos clubes: 

1. Selecciona OPCIONES>CAMBIOS DE JUGADORES, 

2. Presiona O/KF para seleccionar una liga y O /© para seleccionar a uno de los equipos. 

3. Presiona ©1 , y © para seleccionar al primer jugador implicado. 

4. Presiona ©^ y repite los pasos 2. y 3. para seleccionar al segundo jugador. Los jugadores 
se intercambiaran 

Jugadas a Balon Parado 

Establece rutinas para los golpes francos indirectos y los corners y utilizalas en los parlidos. 

1. Presiona O/EP para seleccionar un Perfil de Usuario. 

2. Presiona ©"■* para seleccionar una Ubicacion para la 
jugada a balon parado (apareeera resaltada en el 
campo de la esquina superior r/quierda). 

3. Presiona ©I para resaltar un espacio de Jugad.i 
Ensayada y presiona ©*■* para establecer una rutina. 



do 
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RepHc el paso 2, para programas otras rutinas para la jugada a balon parade resallada. 
Nota: Hay cuatro iiigadas ensayadas prescleccionadas durante el partido para cada position. 
Puedes selec tic>nar Ires de ellas L.a position 1 siempre esta selecckmada por defecto (para 
corners, scgiin position y para lanzamientos de falta). 

Idioma 

Presiona •** para seleccionar el idioma que prefieras. 

EA SPORTS™ Trax 

Presiona VI para resallar una pista del Jukebox y presiona © para eliminar la seleccion 
(presbna O una vez mas para volver a seleccionarla). Las pistas sin marcar no se reproducLran. 

Guardar, Cargar y Eliminar 

Guard ar 

• Para guardar archivos. accede a la palilalia GuardaWCargar (consults al. seccion Pantalla 
Guardar/Cargar mas aba jo) o. si se Irata de archivos de Carrerd/Torneo/Fusion, selections 
la opcion correspondiente dentro del modo en cuestion. Se te preguntara si quieres guardar 
archivos sabre otros existentes. 

Advertencia: Los cambios realizados f uera de los modos de juego se aplican a todos los 
demas modos. Los cambios realizados dentro de un determinado modo de juego seran 
cspecificos de esa competition. Los cambios realizados en el Menu Pausa dejen de lener 
efecto una vez acaba la part (da. 

Cargar 

• Todos los Perfiles de Usuario que delecte el disco de memoria se cargaran de forma automatica 
al encender el equipo, y se aplicaran las Opciones de Perfil de Usuaho Active en la partida. 

• Para cargar los archivos guardados despues de iniciar el juego. accede a la pantalla 
Guardar/Cargar (consulta la seccion Palilalia Guardar/Cargar mas aba jo) o. si se irata de archivos 
de CarrerayTomeo/Fusion. selecciona la opcion correspondiente en cl modo en cuestion. 

Eliminar 

Los archivos guardados pueden eliminarse en la pantalla Guardar/Cargar (consulla la 
seccion Pantalla Guardar/Cargar a continuation). 



Camaras 



Pantalla Guardar/Cargar 



Para ac< edei a la palilalia ( ■iiardarJCargar, bien Kte dona ( iI'ari \AAfi ai-'i ,ar .--a las pantaQas 

Opciones. Mas Opciones o Perfil de Usuario (tendras que elegir entre GUARDAR o CARGAR). 

bien selecciona una de las opciones de Guardar y Cargar del juego. 

Para guardar, cargar o eliminar un archivo en la pantalla Guardar/Cargar; 

L Presiona O/Er para seleccionar el lipo de archivo en el que deseas realizar alguna 

modification (Todos los tipos/Perfil/Equipo/Carrera/Torneo/Equtpo Fusion/Partido Fusion). 
2. Presiona 9 1 para seleccionar el archivo y presiona © 

♦ Si sekecionas guardar un archive, puedes elegir en! re RENOMBRAR ARCHIVO para 
cambiar el nombre del archivo y guardarlo, o GUARDAR ARCHIVO para guardarlo con el 
nombre actual (para eliminar un archivo, selecciona uno guardado que no este cargado y 
selecciona ELIMINAR ARCHIVO). 
Si prefieres cargar un archivo. selecciona CARGAR ARCI IIVO 
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Selecciona CAMARAS en el Menu Pausa durante un partido para cambiar el angulo 
de camara. 

• Presiona (9/E9 para elegir entre los siguientes angulos de camara: TELE, ACCION. LAW) 
A 1 ADO, BANDA y TRANSMISlON. 

• Para cambiar la Altura y el Zoom, presiona 91 para seleccionar una accion y presiona * 
para modificarla. 

Repeticidn Instantanea 

Selecciona REPETICION INSTANTANEA en el Menu Pausa para ver los ultimos segundos de 
accion en una amplia variedad de angulos y velocidades, 



ION.LADO 

siona 9 ~" 



Seleccionar Camara 

Reproducir/Pausa 
Robobinar lento/rapido 

Pasar adelante lento/rapido 

Acercar/ale jar zoom 

Controlar Camara Libre 

Ocultar Panel 

Abandonar Repeticidn Instantanea 



o 
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Partidos Multijugador 

Hasta 4 jugadores pueden jugar a FIFA Football 2004 en un sistema de videojuegos Xbox 1 ". 

• En las partidas Multijugador, cada jugador necesita un conlrolador, 

• Para que jueguen entre 1 y 4 jugadores. los mandos deben estar conectados a los puertos 
de controlador. 

Al iniciar un partido, hasta 4 jugadores pueden elegir el equipo con el desean jugar- Cada jugador 
debera presionar #"■• para elegir su equipo. Los iconos de mando debera n aparecer debajo del 
nombre del equipo. 

Advertencia: Trinibien puedes seleccionar el equipo con el que deseas jugar presionando > 

v Nrk-Lcionando SELECCIONAR EQUIPOSdel Menu Pausa 
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Aviso 

ELECTRONIC ARTS SE KI.SKRVA EL DERECHO DE HACER MEJORAS EN ESTE PRODUCTO COMO SE 
□ESCRIBE EN ESI I- MANUAL EN CUALQUIER MOMENTO Y SIN AVI5AR 

MAM AL V EL SOFTWARE DESCRTTO EN EL ESTAN PROTEGIDOS POR COPYRIGHT TODOS LOS 
DF1RECHOS ESTAN RESERVADOS NINGUNA PARTE DE ESTE MANUAL O DEL SOK T vv I R i I I i SCRITO 
PUEDE SER COPIADA REPRODUCIDA TRADUCIDA O REDUC1DA A CUALQUIER Ml III' > I I ICTRONJCO O 
FORMA LEGIBLE POR MAQU1NA SIN CONSENTIM1ENTO PREVIO POR ESCR1TO DE El IX: I ( IMC ARTS 
LTD. I !i STORMER SERVICES. PO BOX 181. CHERSTSEY. KTI6 OYU INGLATERRA 

1 .1 II TRONIC ARTS NO DA GARANTlAS, CONDICtONES O DECLARACIONES. EXPRESAS I MPI K MTAS, 
CON RI-M'FCFOA KSI I- \UM AL.SU CALIDAD. COMERCIABILIDADO ADECUAaON PARA CUALQUIER 
PROPOSITO PARTICULAR. ESTE MANUAL SE PROPORCIONA TAL CUAL" ELECTRONIC ARTS DA CIESTAS 
GARANTlAS LIMITADAS CON KFSPECTO AL SOFTWARE Y LOS MEDIOS DE SOPORTE DEL SOFTWARE EM 
N I NGU N CASO El EC TRO N IC A R'l S SERA R ESPONSABLE DE CUALESQUIERA DANOS ESPECIALES. 
i'.lii!,M( ri SOCONSIGUIENTES. 

KSTOS TERM1NOS Y CONDICIONFS NO All (TAN Nl PREJUZGAN LOS DERECHOS ESTATUTARIOS DE L N 
COMPRADOR EN C LttDQU 1KB CASO E N Ql 1 1- EL COMPRADOR SEA UN CUENTE QUE ADQUIERE ARTlCULOS 
SIEMPRE QUE NO SEA CON OBJETOS COMERC1ALES. 

Garantia 
Garantia limitada 

Elect ronic Arts garanii/a al comprador original de este producto de software de ordenador, que el 
soporte en donde se encuentran registrados los programas estara libre de defeCtOS de material y 
fabrication durante 90 dias a partir de la fecha de su adquisiciorL Durante este periodo se cambiara 
el soporte defectuoso siempreque el producto original se devuelva a Electronic Arts en la direction 
que figura al dorso de esle documento, acompahado de la prueba de fecha de la compra, unas 

on la description de los defectos, el soporte que ha fallado y una direccion de remite. 
Esta garantia se suma a sus derechos eslalutarios y no afecta de nirigun modo a los mismos. 
Esta L;.irantia no aplica a los programas de software en si, los que sc suministran *tal cual", ni a los 
soportes que hayan sido sornelidos a un<i mala uliliiacion, dano o desgaste evcesivo. 

Informacion sobre Atencion al cliente 

Entra en Electronic Arts www.espana.ea.corji 

Puedes solicitar tu registro on tine para rccibir et bolelin elect ronico mensual con las ultimas 

noticias y novedades. 

Si iienes dudas o un juego no te lunciona correctamente. puedes realisar una consul la a nuestro 

-servicio lecnico de las siguientes formas: 

Ll-Smanos .ii 902 234 111 y un miembro de nuestro equipo te atendera personalmente. KI 

servicio esta disponible las 24 haras, ya que si llamas fuera del horario de atencion telefoniea. 

nuestro servicio automatico te solucionara los problemas mas frecuentes. 

Tambicn puedes enviarnos un COTKO eletirbnico a stecnico&ea.com. 

Tambien puedes escribirnos a la siguiente direccion. incluyendo un numero de lelefono para 

11am ar durante el dia: 

Electronic Arts. Servicio Atencion al Usuario, Edificio Lou .i 
Calk- Ribera del Loira 28. Planta Baja. 28042 Madrid 
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